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O autorach
.........................................................................

Jesse Stay, znany te  pod pseudonimem „The Social Geek”, bada zmiany wp ywaj cych
na biznes paradygmatów technologicznych, a tak e pokazuje przedsi biorcom, jak
wykorzystywa  takie zmiany, zanim ubiegnie ich w tym wzgl dzie konkurencja. Jest
autorem o miu ksi ek, uczestniczy  w projektowaniu niektórych z najpopularniejszych
aplikacji na Facebooku, a tak e zosta  uznany przez Mashable za jednego z 20 (obok
m. in. Jacka Dorseya) deweloperów, których warto ledzi  na Twitterze. Mashable
i Entrepreneur zaliczy y Jessego (obok takich osób jak Ev Williams, Biz Stone
i Guy Kawasaki) do grona 10 przedsi biorców, których warto ledzi  na Twitterze.

Jesse zacz  swoj  karier  programistyczn  w wieku 10 lat, gdy mieszka  jeszcze
w indonezyjskiej D akarcie. Jako urodzony przedsi biorca odkry  w sobie pragnienie
gromadzenia odbiorców i u ytkowników swoich aplikacji, ale brakowa o mu
odpowiednich umiej tno ci. Jedynym rozwi zaniem by oby zatrudnienie licz cego
sobie krocie marketera b d  speca od SEO lub mediów spo eczno ciowych. Jesse
uzna , e to jednak nie wchodzi w rachub  i postanowi  sam upora  si  z tym problemem.
Wykorzysta  swoje umiej tno ci programistyczne i sam stworzy  program pozwalaj cy
na gromadzenie szerokich rzesz p ac cych odbiorców.

Jesse obecnie wyg asza prelekcje w ró nych krajach, pisze ksi ki oraz prowadzi
webinaria. Ponadto szkoli indywidualnych klientów, pracowników firm i cz onków
innych organizacji, którzy chc  usprawni  swoje dzia ania marketingowe poprzez
wykorzystanie mediów spo eczno ciowych b d  innych rodków. Jesse grywa równie
w Minecrafta ze swoimi czterema synami, gdy tylko czas mu na to pozwala.

Thomas Stay jest dwunastoletnim synem Jessego. Minecraft to jego chleb powszedni.
Thomas programuje w Pythonie i JavaScripcie, a ponadto pisze bloga dost pnego pod
adresem http://tom.staynalive.com, traktuj cego o produkcji oprogramowania. Thomas
zawsze uczy si  na pi tk , wykazuje si  w stanowych mistrzostwach szachowych w Utah
i chodzi do klasy ze starszymi od siebie o rok kolegami.
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Obrona
.........................................................................
W tym rozdziale dowiesz si , jak:

 skonstruowa  bro ,
 ochroni  si  pancerzem.

.........................................................................
luczowym aspektem udanej gry w Minecrafta jest prze ycie kontaktu z si ami
natury, mobami oraz innymi graczami. Zbudowanie miecza jest nieodzownym

zadaniem na wczesnym etapie gry, wykonywanym cz sto ju  pierwszego dnia. Z czasem
uzyskasz mo liwo  korzystania z wy szej klasy broni, która pozwoli Ci zadawa
mocniejsze ciosy. Mo esz te  skonstruowa  wysokiej jako ci (a czasami nawet ca kiem
stylowy) pancerz. W tym rozdziale omówimy receptury przedmiotów, które pomog
Ci si  broni .

Konstruowanie miecza
Miecz zadaje wi ksze obra enia ni  jakakolwiek inna bro , dzi ki czemu jest
najcenniejszym or em. Miecz pozwala na szybkie zabijanie mobów oraz rozbijanie
bloków.

Miecz, podobnie jak kilof, ma pi  poziomów mocy. Oto miecze w kolejno ci od
najs abszego do najmocniejszego:

 1. Drewniany

 2. Z oty

 3. Kamienny

 4. elazny

 5. Diamentowy

Zadanie ciosu mieczem lub rozbicie nim bloku zmniejsza jego wytrzyma o . Zarówno
narz dzia, jak i bro  maj  paski wytrzyma o ci, które widniej  u do u pola przedmiotu.
Gdy pasek wytrzyma o ci staje si  krótki i czerwony, miecz nale y naprawi  przy u yciu
odpowiednich sk adników w siatce konstrukcyjnej lub na kowadle. (Przepis na kowad o
znajdziesz w rozdziale 5.). Miecz nie musi by  naprawiany tak cz sto jak kilof czy opata.

K

2
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Ponadto diamentowy miecz jest tak wytrzyma y, e mo e wytrzyma  ca  gr  bez
konieczno ci naprawy.

Jak wynika z poprzedniej listy, z oto jest mniej wytrzyma e od kamienia i elaza.
Poniewa  z oto jest do  rzadkim surowcem i ma inne zastosowania (g ównie w ramach
warzenia mikstur), zazwyczaj nie op aca si  tworzy  miecza ze z ota. Wyj tkiem jest
sytuacja, w której chcesz uzyska  zakl ty miecz, poniewa  z oto jest najlepszym no nikiem
zakl . Zakl ty miecz ma specjalne w a ciwo ci, które ró ni  si  w zale no ci od u ytego
zakl cia (co omówimy w rozdziale 8.).

Tekstura miecza sk ada si  z g owicy, chwytu, jelca i g owni. W zale no ci od materia u,
z jakiego go stworzono, miecz mo e mie  ró ne kolory.

Aby skonstruowa  miecz, umie  patyk i dwa bloki surowca — na przyk ad desek,
bruku, sztabek elaza — w siatce konstrukcyjnej (rysunek 2.1).

Rysunek 2.1. Konstruowanie miecza

uk
ukiem mo na zadawa  obra enia o ró nej mocy, która jest zale na od stopnia jego

napi cia.

Obs uga uku i strza  jest wieloaspektowa:

 Im bardziej uk jest naci gni ty, tym strza a leci dalej.

 Im dalej strza a leci, tym jej uderzenie jest mocniejsze.
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 Im strza a jest mocniejsza, tym wolniej posta  mo e si  porusza , gdy napina uk.

 Im wolniej posta  si  porusza, tym bardziej jest przybli ony widok celu, co u atwia
celowanie.

 Im wolniej posta  si  porusza i im bardziej widok celu jest przybli ony,
tym wi ksza jest celno  strza u.

Naci gni ty do oporu uk zadaje obra enia na 4½ serca, a niekiedy (cho  rzadko) na 5 serc.
(Nie wiemy, kiedy obra enia s  wi ksze, a kiedy mniejsze — wygl da na to, e jest to
efekt zupe nie losowy). Gdy uk nie jest napi ty w ogóle, wystrzelona z niego strza a
zadaje obra enia o sile zaledwie ½ serca.

uk ma cztery ró ne tekstury: jedn  domy ln  i trzy ukazuj ce ró ne stopnie napi cia.
Domy lna tekstura sk ada si  z ramion, r koje ci i ci ciwy. Trzy pozosta e przedstawiaj
naci gni t  ci ciw  wraz ze strza . W ka dej kolejnej teksturze uk jest napi ty coraz
bardziej. Gdy ci ciwa jest naci gni ta do oporu, uk jest w pe ni na adowany i mo e
wystrzeli  z najwi ksz  moc .

Aby stworzy  uk, wykonaj w siatce konstrukcyjnej nast puj ce czynno ci (rysunek 2.2):

 1. Jeden patyk umie  w rodkowym dolnym polu.

 2. Drugi patyk umie  w lewym lub prawym polu rodkowego rz du.

 3. Trzeci patyk umie  w rodkowym górnym polu.

 4. W pustej kolumnie (po lewej lub po prawej stronie) umie  3 nitki,
tak jak na rysunku 2.2.

W a nie stworzy e  uk!

Rysunek 2.2. Konstruowanie uku

uk, podobnie jak wiele innych przedmiotów, mo e pos u y  za sk adnik urz dze
czerwonopy owych, których receptury omówimy w rozdziale 4.

Nie da si  u ywa  uku bez strza .
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Strza y
Strza  wystrzelon  z uku mo na znacz co uszkodzi  moba z oddali (podczas gdy
miecza u ywa si  w zwarciu). W pe ni naci gni ty i ustawiony pod optymalnym k tem
uk pozwala na wystrzelenie strza y na odleg o  120 bloków. To naprawd  sporo!

Strza a leci po uku. Wystrzelone strza y mo na odzyska . Strza y wystrzeliwane przez
szkielety (jeden z mobów wyst puj cych w Minecrafcie) nie mog  by  jednak zbierane,
podobnie jak strza y wystrzelone z uku zakl tego na niesko czono  (czyli takiego,
któremu strza y nigdy si  nie ko cz ).

Tekstura strza y sk ada si  z grotu, promienia i lotek.

Mo esz skonstruowa  cztery strza y za jednym zamachem, umieszczaj c w siatce
konstrukcyjnej krzemie , patyk i pióro (rysunek 2.3).

Rysunek 2.3. Konstruowanie strza y

Pancerz
Pancerz chroni posta  przed wrogimi mobami (oraz innymi graczami), a tak e innymi
wyst puj cymi w grze przedmiotami oraz zjawiskami, takimi jak jajka, spadaj ce kowad a,
pioruny, kaktusy i wybuchy. Zbroja jednak nie chroni przed takimi zdarzeniami,
jak upadek w otch a  lub utoni cie (chyba e zbroja jest zakl ta, tak jak w przypadku
zakl cia oddychania pod wod , które mo na na o y  na he m).

W oknie ekwipunku pola pancerza znajduj  si  w lewym górnym rogu. Jak wida  na
rysunku 2.4, w asne pole ma ka da cz  zbroi:

 He m

 Napier nik

 Nogawice

 Buty
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Rysunek 2.4. W lewym górnym rogu okna ekwipunku znajduj  si  pola pancerza

Pancerze, podobnie jak miecze, maj  ró ne stopnie efektywno ci — od najni szego do
najwy szego:

 1. Skórzany

 2. Z oty

 3. Kolczuga

 4. elazny

 5. Diamentowy

Kolczugi nie mo na stworzy  samodzielnie, ale czasami upuszczaj  j  moby i handluj
ni  osadnicy. Mo na j  naprawi  na stole rzemie lniczym lub na kowadle przy u yciu
sztabek elaza, a tak e zaklina .

Skóra
Skóra jest najmniej wytrzyma ym, ale najpowszechniej dost pnym materia em na pancerz.
Zazwyczaj zdobywa si  j , zabijaj c krowy, ale mo na j  te  stworzy  ze skóry króliczej.
Aby uzyska  jedn  skór , w siatce konstrukcyjnej u ó  4 skóry królicze w kszta t kwadratu
(rysunek 2.5).

Rysunek 2.5. Tworzenie skóry ze skór króliczych
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Cho  zbroje skórzane i z ote s  najmniej po dane jako ubranie ochronne, naj atwiej
si  je zaklina. Ponadto skórzan  zbroj  mo na barwi , co omówimy szerzej w rozdziale 7.
Na rysunku 2.6 widnieje skórzana zbroja, która sk ada si  z ó tej czapki, czerwonej
tuniki, zielonych spodni i niebieskich butów.

Rysunek 2.6. Barwienie skórzanej zbroi

Pancerz, podobnie jak kilof i miecz, z czasem traci wytrzyma o  (widoczn  w postaci
paska u do u pola elementu pancerza). Pancerz mo na naprawi  w siatce konstrukcyjnej
lub na kowadle (co omówimy w rozdziale 5.).

Gdy naprawiasz zakl t  zbroj  w siatce konstrukcyjnej, zbroja wprawdzie zyska nieco
na wytrzyma o ci, ale straci magiczne w a ciwo ci. Naprawiaj c j  na kowadle, zachowasz
jej zakl cia.

Nie musisz nosi  zbroi sk adaj cej si  w ca o ci z jednego materia u. Mo esz na przyk ad
za o y  skórzany he m, diamentowy napier nik i elazne nogawice. Ulepszanie cz ci
pancerza jedn  po drugiej jest niezwykle korzystne, je li tylko mo na wyda  na to
odpowiedni  ilo  surowców (na przyk ad diamentów).

Dzi ki pancerzowi posta  zyskuje punkty obrony, wy wietlane jako po ówki zbroi
w pasku zbroi nad paskiem zdrowia (rysunek 2.7). Im wi cej masz punktów obrony,
tym mniejsze odnosisz obra enia w wyniku ataku. Wielu graczy ju  na wczesnym
etapie gry konstruuje lub w inny sposób zdobywa pe n  zbroj , eby móc si  sprawnie
zabezpieczy .

Rysunek 2.7. Punkty obrony widniej  nad paskiem zdrowia jako po ówki zbroi
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He m
He m (lub czapka, je li zosta  stworzony ze skóry) chroni g ow  awatara przed
uderzeniami. Zapewnia lepsz  ochron  ni  buty, poniewa  na ogó  ma wi cej punktów
obrony. Skórzany he m zapewnia tylko 1 punkt obrony (widoczny jako po ówka zbroi),
a diamentowy — 3 punkty.

Po na o eniu zakl cia oddychania he m wyd u a czas, jaki mo esz sp dzi  zanurzony
w wodzie bez uszczerbku na zdrowiu. He m zakl ty na wydajno  pod wod  zwi ksza
tempo rozbijania bloków pod wod .

Aby stworzy  he m, umie  5 sztuk wybranego surowca (na przyk ad skóry lub sztabek
elaza) w siatce konstrukcyjnej w odpowiednim uk adzie, czyli 3 sztuki w rodkowym

rz dzie i po sztuce na obydwu kra cach dolnego rz du (rysunek 2.8).

Rysunek 2.8. Konstruowanie he mu

Napier nik
Napier nik (lub tunika, je li zosta  stworzony ze skóry) umieszcza si  w drugim polu
pancerza. Zapewnia on ochron  tu owia.

Napier nik zapewnia du o lepsz  ochron  ni  he m, poniewa  ma wi cej punktów
obrony. Powiniene  zatem w pierwszej kolejno ci skonstruowa  podstawowy napier nik
(np. skórzany), a po zdobyciu w a ciwych surowców czym pr dzej stworzy  jego
wytrzymalszy odpowiednik Aby go stworzy , umie  8 sztuk wybranego materia u
(na przyk ad skóry lub sztabek z ota) w siatce konstrukcyjnej, tak jak wida  to na rysunku
2.9. Zwró  uwag , e przedmioty s  rozmieszczone mniej wi cej w kszta cie podkoszulka.

Rysunek 2.9. Aby stworzy  napier nik, rozmie  przedmioty
w siatce konstrukcyjnej w taki sposób, jak to wida  na ilustracji
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Nogawice
Nogawice (lub spodnie) przechowuje si  w trzecim polu pancerza i s  one drugim
najmocniejszym elementem zbroi.

Ten element pancerza nale y stworzy  na wczesnym etapie gry i ulepsza  w miar
zdobywania kolejnych surowców.

Receptura na nogawice polega na u o eniu 7 sztuk wybranego materia u w kszta cie
uku, który przypomina troch  spodnie (rysunek 2.10).

Rysunek 2.10. Aby stworzy  nogawice, rozmie  przedmioty
w siatce konstrukcyjnej w taki sposób, jak to wida  na ilustracji

Buty
Buty s  najmniej skuteczn  cz ci  pancerza. Przechowuje si  je w ostatnim polu.
Nie s d  jednak, e nie s  kluczowym elementem zbroi. Dodaj  one punkty obrony,
a ponadto mo na je zakl , aby uzyska y dodatkowe cechy. Buty zakl te na g binowego
w drowca zwi kszaj  szybko  chodzenia pod wod ; zakl te na powolne opadanie
zmniejszaj  obra enia odnoszone w wyniku upadku. W rozdziale 8. przeczytasz wi cej
o zakl ciach, jakie mo na rzuca  na buty.

Aby stworzy  par  butów, umie  4 sztuki materia u w siatce konstrukcyjnej, tak jak
wida  to na rysunku 2.11.

Rysunek 2.11. Konstruowanie butów

Cho  za pomoc  zakl  mo na wszystkim przedmiotom nadawa  ró ne w a ciwo ci,
he my i buty maj  swoje unikalne zakl cia, dzi ki czemu s  szczególnie istotnymi
elementami pancerza, mimo e nie dodaj  postaci wielu punktów obrony.
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Stojak na zbroj
Imponuj cy stojak na zbroj  to prawdziwe cudo. Do tej pory za elementy dekoracyjne
z prawdziwego zdarzenia s u y y jedynie skrzynie i inne moby. W trybie przetrwania
na stojaku mo na umieszcza  jedynie elementy zbroi i g owy mobów. W trybie
kreatywnym mo esz zmodyfikowa  tag NBT. Pozwala to na umieszczanie na stojaku
ramion, obracanie doczepionych do niego ko czyn lub usuni cie spod niego p yty.
Ponadto mo na sprawi , aby postawiona na nim zbroja sta a si  niewidzialna, a stojak
nie podlega  prawu ci enia. Mo na nawet stworzy  mniejszy stojaczek!

Wystarczy klikn  stojak prawym przyciskiem myszy, aby umie ci  na nim pancerz
lub go ci gn . Kolejn  ciekaw  w a ciwo ci  stojaka jest to, e jest on bytem, wobec
czego podlega prawu ci enia, mo na go wi c przewozi  wagonami, a nawet przesuwa
t okami.

U do u stojaka znajduje si  kamienna p yta. Jego nogi s  dwoma patykami, ci gn cymi
si  a  do barków. Talia jest pojedynczym poziomym patykiem, tak samo zreszt  jak barki.
G owa jest pojedynczym patykiem ustawionym w pionie.

Aby utworzy  stojak, w rodkowym dolnym polu siatki konstrukcyjnej zamie  kamienn
p yt , a nad ni  dwa patyki. Pozosta e patyki rozmie  w naro nikach siatki (rysunek 2.12).

Rysunek 2.12. Konstruowanie stojaka na zbroj
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Skorowidz
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A
andezyt, 123
arbuz, 48

B
barszcz, 55
barwienie

dywanów, 135
przedmiotów, 134
skórzanej zbroi, 42

barwiona glina, 137
barwione szk o, 136
barwiony pancerz skórzany, 137
barwnik, 127

b kitny, 133
czarny, 129
czerwony, 129
fioletowy, 133
jasnoniebieski, 132
jasnoszary, 128
karmazynowy, 133
limonkowy, 132
pomara czowy, 131
ró owy, 130
szary, 128
zielony, 131
ó ty, 130

biblioteczka, 102
bloki, 67

czerwonego kamienia, 68
dekoracyjne, 115
diamentu i szmaragdu, 66
d wi kowe, 93
gliny, 117
lazurytu, 68
TNT, 72
w gla, 66
elaza, 69

b yszcz cy arbuz, 145

bruk, 61, 151
z mchem, 121

budowa sto u, 139
buty, 44

C
ceg y, 118
chleb, 50
ciastka, 51
ciasto, 51
cukier, 49
czapka, 43
czerwona pochodnia, 90
czerwony

kamie , 82
proszek, 88, 153

D
detektor wiat a dziennego, 90
diamenty, 154
dioryt, 122
dom, 97
doniczka, 99
dozownik, 87
drabina, 97
drewno, 149
drzwi, 26
d wignia, 86

E
efekty

fajerwerków, 94
statusu, 105

ekwipunek, 20

F
fajerwerki, 94
farbowanie we ny, 134
farma pszenicy, 152
furtka, 61

G
g bki, 126
górnictwo, 47
granit, 123
gromadzenie ywno ci, 47
gulasz, 56
gwiazdka pirotechniczna, 94

H
he m, 43

I
instrumenty, 93
interfejs zaklinania, 140

J
jab ko Notcha, 55
Jack-O-Lantern, 111
ja owa ziemia, 122
jasnog az, 111
jazda na wini, 75

K
kakao, 134
kamienne ceg y, 118
kilof, 31
klapa, 84
kocio , 143
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kolejka górska, 76
kolorowanie, 137
komparator, 92
kompas, 103
konstruowanie

bezkszta tne, 29
bloku piaskowca, 120
butów, 44
desek, 24
drabiny, 98
drzwi, 28
he mu, 43
kilofów, 32
ksi ki, 101
kszta tne, 29
opat, 34
uku, 39

miecza, 37, 38
narz dzi, 29
siekier, 35
stojaka na zbroj , 45
strza y, 40
sztandaru, 99

kopalnia diamentów, 155
kopiowanie ksi ki, 101
korzystanie z ekwipunku, 21
kowad o, 107
kraty, 114
kryjówka, 26

z drzwiami, 28
kryszta y pryzmarynu, 124
krzesiwo, 72
ksi ka, 100

z piórem, 101
kszta ty fajerwerków, 94
kwarc, 69, 120

L
lampa, 91
latarnie morskie, 125
lazuryt, 132
lej, 81, 88
lepki t ok, 89
linka, 85

L
opata, 33
ódka, 75
ó ko, 29
uk, 38

M
magiczna latarnia, 105, 106
magmowy krem, 144
mapa, 102
marchewka na patyku, 74
m czka kostna, 127
mechanizm, 71

czerwonopy owy, 154
mikstura, 139, 143

niewidzialno ci, 148
mikstury

negatywne, 147
pozytywne, 146
zaawansowane, 148

miniaturka postaci, 20
miska, 59
motyka, 35
murek, 61

N
naczynia, 58
napier nik, 43
narz dzia, 58

do warzenia mikstur, 142
nasiona

arbuza, 48
dyni, 49

netherowa ceg a, 62, 119
nogawice, 44
no yce, 60

O
obraz, 104
obrona, 37
ogie , 71
ognista kula, 73
ogrodzenia, 58
okno ekwipunku, 21
oko

Kresu, 109, 144
paj ka, 145

osuszanie g bki, 126
owce, 134

P
pancerz, 40
papier, 100
patyk, 30, 150
piaskowiec, 120
piec, 32

pieczenie
ciastek, 52
jedzenia, 57

pieczone potrawy, 57
pillar jumping, 27
placek dyniowy, 52
p omienny proszek, 144
p ot, 60, 62
p yty, 115

naciskowe, 83
pochodnia, 31
poci gi, 71
podajnik, 87
pola

ekwipunku, 20
pancerza, 21, 41

potrawka grzybowa, 52
proch, 152
produkcja ywno ci, 47
pryzmaryn, 124

ciemny, 125
przechowywanie arbuzów, 48
przeka nik, 91
przepis na gulasz, 56
przetapianie surowców, 64
przycinarka, 30
przycisk, 82
przygotowanie potrawki

grzybowej, 53
pszenica, 53, 151

R
ramka, 104
rdze  reaktora Netheru, 96
reaktor Netheru, 96
receptura, 19

na furtk , 61
na kowad o, 108
na murek, 62

rolnictwo, 47
rozbudowa domu, 97
rozpalanie ognia, 72
rudy, 64

S
samorodki z ota, 67
schody, 117
sfermentowane oko paj ka, 145
siano, 53
siatka konstrukcyjna, 20, 59
siekiera, 34
skakanie po kolumnach, 27
sk adanie ó ka, 29
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sk adniki mikstur, 143
skóra, 41
skrzynia, 25, 26

Kresu, 109
pu apka, 85

smycz, 63
statyw alchemiczny, 143
stojak na zbroj , 45
stó

do zaklinania, 139
rzemie lniczy, 24, 25

strza y, 40
surowce, 149
szafa graj ca, 114
szklane butelki, 142
szk o, 110
sztabka

z ota, 65, 153
elaza, 64, 153

sztandar, 99
szyby, 110

nieg, 112

T
tablica, 98
tekstury drewna, 150
t ok, 88
TNT, 71
tor, 76

aktywuj cy, 78
z czujnikiem, 77

transport, 74
tunika, 43
tworzenie

andezytu, 123
barszczu, 56
barwników, 127
biblioteczki, 102
bloku, 119

arbuza, 48
czerwonego kamienia, 68
diamentu, 66
gliny, 118
kwarcu, 121
lazurytu, 68
minera ów, 66
szmaragdu, 67
w gla, 66
z ota, 67

elaza, 69
niegu, 112

bruku, 121
cegie , 124

pryzmarynowych, 125
chleba, 50
ciemnego pryzmarynu, 125
cukru, 50
czerwonego barwnika, 129
czerwonej pochodni, 91
desek, 23
detektora wiat a

dziennego, 90
diorytu, 122
doniczki, 100
drewnianej klapy, 84
dywanów, 135
d wigni, 86
fioletowego barwnika, 133
granitu, 123
Jack-O-Lanterna, 111
ja owej ziemi, 122
jasnog azu, 112
jasnoniebieskiego barwnika,

132, 133
jasnoszarego barwnika, 128
karmazynowego barwnika,

133
kilofa, 31
komparatora, 92
kompasu, 103
krat, 114
krzesiwa, 73
ksi ki, 100
lampy, 91
latarni morskiej, 126
leja, 88
limonkowego barwnika,

132
odzi, 76

magicznej latarni, 107
marchewki, 74
m czki kostnej, 128
mikstury s abo ci, 146
miski, 59
nasion arbuza, 48
nasion dyni, 49
no yc, 60
obrazu, 104
ognistej kuli, 73
oka Kresu, 109, 144
papieru, 100
pieca, 32
placka dyniowego, 52
p omiennego proszku, 144
p otu, 61, 63

p yty, 83, 116
podajnika, 88
pomara czowego barwnika,

131
pryzmarynu, 124
przeka nika, 92
przycisku, 82
pustej mapy, 103
ramki, 105
rdzenia reaktora, 96
ró owego barwnika, 130
schodów, 117
sfermentowanego oka

paj ka, 145
skóry, 41
skrzyni, 26

Kresu, 109
pu apki, 86

smyczy, 63
snopu siana, 53
statywu alchemicznego, 143
szafy graj cej, 114
szarego barwnika, 128
szyb, 110
tablic, 99
TNT, 72
toru, 77

aktywuj cego, 79
z czujnikiem, 78

wagonu, 79
z lejem, 81
z piecem, 80
ze skrzyni , 80

we ny, 113
w dki, 58
wiadra, 59
wybuchowego wagonu, 82
zakl tego z otego jab ka, 55
zasilanego toru, 77
zegara, 104
z otego jab ka, 55
z otej marchewki, 54
z otych samorodków, 67
ó tego barwnika, 130

W
wagon, 79

z lejem, 81
z piecem, 80
z TNT, 81
ze skrzyni , 79

warzenie mikstur, 142, 145, 152
wa one p yty naciskowe, 83
we na, 113, 134, 151
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w dka, 58
w giel drzewny, 65
wiadro, 58
wybuchy, 71
wydobycie rud, 64
wypalanie

szk a, 110
w gla drzewnego, 65

wytapianie
sztabki z ota, 65
w piecu, 64

Z
zaczep na link , 85
zakl cia, 139–142
zakl te z ote jab ko, 55
zasilany tor, 77
zastosowanie bloków

dekoracyjnych, 115
zbieranie drewna, 23
zegar, 103
z ota marchewka, 54

z ote jab ko, 54
z oto, 153
zmiana koloru obro y, 136
zupa, 52

elazo, 153

Poleć książkęKup książkę

http://sensus.pl/page3571U~rf/remiby
http://sensus.pl/page3571U~rt/remiby


http://program-partnerski.helion.pl



